Lampiran 1

Kisi-kisi Instrumen

51

Pengaruh Kegiatan Kolase menggunakan balok dadu berwarna warni
terhadap kemampuan motorik halus anak di TK Al-Hidayah Samulang

Kisi-kisi penilaian kemampuan motorik halus

Penilaian
Variabel Aspek yang dinilai BB MB BSH | BSB
1 2 3 4
Mengambil biji-bijian dengan
telunjuk dan ibu jari
Kerapian ( mampu mengisi
dan  menempelkan  bahan
Kemampuan . .
i kolase dengan rapi sesuai
Motorik dengan pola yang ada)
Halus gan pota yang

Ketepatan ( dapat mengisi dan
menempelkan bahan kolase
dengan tepat sesuai dengan
pola yang tersedia)
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Lampiran 2
Format Penilaian Perkembangan Motorik Halus
Sebelum diberi Perlakuan
Nama
Kelompok : A (4-5th)
Penilaian
Variabel Aspek yang di Nilai BB MB BSH | BSB
1 2 3 4
Mengambil biji-bijian dengan
telunjuk dan ibu jari
Kerapian ( mampu mengisi
dan  menempelkan  bahan
Kemampuan . .
. kolase dengan rapi sesuai
Motorik
Halus dengan pola yang ada)
Ketepatan ( dapat mengisi dan
menempelkan bahan kolase
dengan tepat sesuai dengan
pola yang tersedia)
Observer
Eka Nurya Ningsih N.
Keterangan:

1 = Belum Berkembang (BB)

2 = Mulai Berkembang (MB)

3 = Berkembang Sesuai Harapan (BSB)

4 = Berkembang Sangat Baik (BSB)




Lampiran 3

No

10

17
24,7
25
33
33,7
34

41,3

Mencari Rengking

Rangking
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Lampiran 4
Nilai T hitung
No Nama Rangking
1 AHR 24,7
2 A 25
3 | FRM 33
4 H 34
5 |HA 41,3
6 | MAJ 9
7 | MANU 17
8 MY 8
9 |NF 8,7
10 | RF 33,7
Jumlah T=234




Lampiran 5
Mencari nilai Z :

T - NN+
4

JVN(N+1)(2N+1)

24

234 _ 10 (10+1)

- \/10(10+1)(2x10+1)
24

234- 275

V110x 21
24

- 206,5
981

Z =21,05

Ket:
Z = Landasan Pengujian
T = Keseluruhan Jumlah Ranking yang Bertanda Sama

N = Jumlah Sampel
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Lampiran 6
Mencari Nilai Rata-rata

nilai rata-rata sebelum perlakuan:

XX
N
451
10
P = 4,51
Ket:
P = Rata-rata
N = Jumlah sampel
X =Jumlah Nilai skor yang diperoleh
nilai rata-rata setelah perlakuan:
_Xx
N
7763
10
P = 77,63
Ket:
P = Rata-rata

N = Jumlah sampel
XX =Jumlah Nilai skor yang diperoleh
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Lampiran 7

Tabel Harga Kritis Z Dalam Tes Rangking Bertanda Data Berpasangan
Wilcoxon

Tingkat signifikansi untuk tes satu sisi
N 0,025 | 0,01 | 0,005
Tingkat signifikansi untuk tes dua sisi
0,05 0,02 0,01
6 0 - -
7 2 0 -
8 4 2 0
9 6 3 2
10 8 5 3
11 11 7 5
12 14 10 7
13 17 13 10
14 21 10 13
15 25 20 16
16 30 24 20
17 35 28 23
18 40 33 28
19 46 38 32
20 52 43 38
21 59 49 43
22 66 56 49
23 73 62 55
24 81 69 61
25 89 77 68
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Lampiran 8

Z Tabel
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Lampiran 9
Pembuktian SPSS
Ranks
N Mean Rank | Sum of Ranks
Negative Ranks 02 ,00 ,00
SesudahPerlakuan - Positive Ranks 10° 5,50 55,00
Sebelum Perlakuan . c
Ties 0
Total 10

a. SesudahPerlakuan < Sebelum Perlakuan
b. SesudahPerlakuan > Sebelum Perlakuan
c. SesudahPerlakuan = Sebelum Perlakuan

Test Statistics?

SesudahPerlakuan -
Sebelum Perlakuan

Z
Asymp. Sig. (2-tailed)

21,05P
.005

a. Wilcoxon Signed Ranks Test

b. Based on positive ranks.




RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 60
TAMAN KANAK KANAK AL HIDAYAH SAMULANG

Semester/Minggu ke/Hari k s W/

Hari /1gl podeomns, N8 MAET e
Kelompok usia A

Tema/sub tema . Binatang / Hidup di darat (berkaki 2 )

KD *1.1-2.3-2.4-3.2-4 2-3.6-4,6-3.11-4.11-3.15-4.15.
Materi : = Macam - macam binatang hidup di darat

- Gambar — gambar binatang hidup di darat
- Gerak / jalannya binatang
- Tidak menyakiti binatang

Kegiatan main : Kelompok dengan kegiatan pengaman
Alat dan bahan : -~ pola gambar

- Kertas

- Pensil

- tempra
Karakter : Peduli lingkungan

Proses kegiatan

A. PEMBUKAAN:
1. Penerapan SOP pembukaan
. Berdiskusi tentang binatang yang hidup di darat (berkaki 2 )
. Berdiskusi tentang menyayangi binatang
. Menirukan suara ayam
- Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain

L b WM

B. INTI
1. Membdakan jenis jenis binatang
2. Menghitung jumlah binatang
3. Kolase gambar ayam

C.RECALLING:
1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan
2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain
3. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama
4. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya
5. Penguatan pengetahuan yang didapat anak

D. PENUTUP
1. Menanyakan perasaannya selama hari ini
2. Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan apa yang paling disukai
3. Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan
4. Menginformasikan kegiatan untuk besok

E. RENCANA PENILAIAN
1. Sikap
a. Dapat menghargai dan menyayangi binatang sebagai makluk ciptaan Tuhan
b. Menggunakan kata sopan pada saat bertanya
2. Pengetahuan dan  ketrampilan
a. Dapat menyebutkan binatang yang hidup di darat
b. Dapat menceritakan perkembangbiakan ayam

olah Guru Kelompok A

\S.PA.AUD RUSMAWATIS.Ag

= — vipniuail ueriyaii val



RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 61
TAMAN KANAK KANAK AL HIDAYAH SAMULANG

Semester/Minggu ke/Harike @ 11/7/1

Hari /ig] : S0\0J0, 23 MART 1o1)

Kelompok usia A

Tema/sub tema : Binatang / Hidup di darat (berkaki 2 )

KD 1.1 -2,3-2.4-3.2-4 2-3.6-4,6-3.11-4,11-3.15-4.15.
Materi : - Macam — macam binatang hidup di darat

Gambar — gambar binatang hidup di darat
Gerak / jalannya binatang
- Tidak menyakiti binatang

Kegiatan main : Kelompok dengan kegiatan pengaman
Alat dan bahan . = pola gambar ayam - biji jagung
- lem - wadah
- balok dadu
Karakter : Peduli lingkungan

Proses kegiatan

A, PEMBUKAAN:
1. Penerapan SOP pembukaan
2. Berdiskusi tentang binatang yang hidup di darat (berkaki 2 )
3. Berdiskusi tentang menyayangi binatang
4. Menirukan suara ayam
5. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain

B. INTI
1. Menghitung dengan jari tangan 1-5
2. Memindahkan biji jagung menggunakan telunjuk dan ibujari
3. Kolase gambar ayam

C.RECALLING
1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan
2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain
3. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama
4. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya
5. Penguatan pengetahuan yang didapat anak

D. PENUTUP
1. Menanyakan perasaannya selama hari ini
2. Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan apa yang paling disukai
3. Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan
4. Menginformasikan kegiatan untuk besok

E. RENCANA PENILAIAN

1. Sikap
a. Dapat menghargai dan menyayangi binatang sebagai makluk ciptaan Tuhan
b. Menggunakan kata sopan pada saat bertanya

2. Pengetahuan dan ketrampilan
a. Dapat menyebutkan binatang yang hidup di darat
b. Dapat menceritakan perkembangbiakan ayam
c. Dapat mencari jalan menuju kandang ayam
e. Dapat menggambar bentuk ayam

Guru Kelompok A

RUSMAWATILS.Ag

vipniual ueriyaii val



RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 62
TAMAN KANAK KANAK AL HIDAYAH SAMULANG

Semester/Minggu ke/Harike @ I11/11/1

Hari /tg] c eomys, 16 MARET WU

Kelompok usia A

Tema/sub tema . Binatang / Hidup di air ( ikan)

KD 1.1 -2.3-2.4-3.2-42-3.6-4.6-3.11-4.11-3.15-4.15.
Materi : = Macam - macam binatang hidup di air

- Gambar — gambar binatang hidup di air
= Tidak menyakiti binatang

Kegiatan main . Kelompok dengan kegiatan pengaman

Alat dan bahan : = Pola lkan - aquarium dari karton
- daun kering
- lem
- Pola gambar ikan

Karakter : Peduli lingkungan

Proses kegiatan

A. PEMBUKAAN:
1. Penerapan SOP pembukaan
2. Berdiskusi tentang binatang yang hidup di air
3. Berdiskusi tentang menyayangi binatang
4. berdiskusi mengenai alat pernapasan ikan
5. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain

B. INTI
1. menghitung jumlah pola ikan yang ada didalam aquariu buatan
2. Kolase bentuk ikan
3. Menyebutkan jenis jenis ikan

C.RECALLING
1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan
2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain
3. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama
4. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya
5. Penguatan pengetahuan yang didapat anak

D. PENUTUP
1. Menanyakan perasaannya selama hari ini
2. Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan apa yang paling disukai
3. Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan
4. Menginformasikan kegiatan untuk besok

E. RENCANA PENILAIAN
1. Sikap
a. Dapat menghargai dan menyayangi binatang sebagai makluk ciptaan Tuhan
b. Menggunakan kata sopan pada saat bertanya
2. Pengetahuan dan ketrampilan
a. Dapat menyebutkan binatang yang hidup di air
b. Dapat menceritakan perkembangbiakan ikan

Mengetahui,
pajq Sekolah Guru Kelompok A

]

WATLS.Pd.AUD RUSMAWATI S.Ag.
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RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 63
TAMAN KANAK KANAK AL HIDAYAH SAMULANG

Semester/Minggu ke/Harike : 11/11/1

Hari /tgl . &S, . 30, MARET 01\

Kelompok usia A

Tema/sub tema : Kebutuhan / Rumah

KD v L1 =2.3=2.4=3,2-4 2-3,6-4.6~3.11-4, 11-3.15-4.15.
Materi : = Macam — macam rumah

- Gambar — gambar rumah

Kegiatan main : Kelompok dengan kegiatan pengaman
Alat dan bahan : - plastisin

- lem, gunting kertas warna

- Dus bekas
Karakter : Peduli lingkungan

Proses kegiatan

A. PEMBUKAAN:
1. Penerapan SOP pembukaan
2. Berdiskusi tentang macam macam rumah
3. Berdiskusi tentang bentuk rumah
4. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain

B. INTI
1. Membuat bentuk rumah dari plastisin
2. Membuata bentuk rumah dari kartonbekas
3. Menghias bentuk rumah

C.RECALLING:
1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan
2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain
3. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama
4. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya
5. Penguatan pengetahuan yang didapat anak

D. PENUTUP
1. Menanyakan perasaannya selama hari ini
2. Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan apa yang paling disukai
3. Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan
4. Menginformasikan kegiatan untuk besok
E. RENCANA PENILAIAN
1. Sikap

a. Dapat menghargai dan menyayangi binatang sebagai makluk ciptaan Tuhan
b. Menggunakan kata sopan pada saat bertanya
2. Pengetahuan dan  ketrampilan
a. Dapat menyebutkan jenis rumah
b. Dapat menceritakan tentang rumahnya sendiri

prbala Sckolah Guru Kelompok A
B
i

ATLS.Pd.AUD RUSMAWATILS.Ag
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RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 64
TAMAN KANAK KANAK AL HIDAYAH SAMULANG

Semester/Minggu ke/Harike : I11/11/1

Hari /tg] 7. PRI RN - PR

Kelompok usia P A

Tema/sub tema . Kebutuhan / Rumah

KD ¢+ 1.1=-2.3-2,4-3.2-4 2-3.6-4.6-3.11-4,11-3.15-4. 13.
Materi : = mengenal warna balok

- Memperkenalkan macam macam warna balok
- Memperkenalkan bentuk bangunan

Kegiatan main . Kelompok dengan kegiatan pengaman
Alat dan bahan '
- Kartu angka
- Balok warna
Karakter : Peduli lingkungan
Proses kegiatan

A. PEMBUKAAN:
1. Penerapan SOP pembukaan
2. Berdiskusi tentang macam macam rumah
3. Berdiskusi tentang bentuk rumah
4. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain

B. INTI
1. Menhitung jumlah balok yang akan digunakan
2. Membuat bangunan (rumah) dari balok
3. menyebutkan warna balok

C.RECALLING:
1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan
2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain
3. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama
4. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya
5. Penguatan pengetahuan yang didapat anak

D. PENUTUP
1. Menanyakan perasaannya selama hari ini
2. Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan apa yang paling disukai
3. Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan
4. Menginformasikan kegiatan untuk besok

E. RENCANA PENILAIAN

1. Sikap
a. Dapat menghargai dan menyayangi binatang sebagai makluk ciptaan Tuhan
b. Menggunakan kata sopan pada saat bertanya

2. Pengetahuan dan  ketrampilan
a. Dapat menyebutkan jenis rumah
b. Dapat menceritakan tentang kegiatan membuatrumah
¢. Dapat mengenal angka 1-10
d. Dapat membuat rumah dari balok

Guru Kelompok A

RUSGEWATI,S.Ag

vipliual ueliyail val



RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 65
TAMAN KANAK KANAK AL HIDAYAH SAMULANG

Semester/Minggu ke/Harike = 1/11/1

Hari /tgl G0, 6 PR OU

Kelompok usia A

Tema/sub tema . Kebutuhan / Pakaian

KD :1.1-2.3-2.4-3.2-4 2.3.6-4.6-3.11-4.11-3.15-4.15.
Materi . - Macam — macam pakaian

- Gambar — gambar pakaian

Kegiatan main . Kelompok dengan kegiatan pengaman
Alat dan bahan : - Gambar pakaian

- lem,balok dadu

- Kertas

- pola gambar baju
Karakter : Peduli lingkungan

Proses kegiatan

A. PEMBUKAAN:
1. Penerapan SOP pembukaan
2. Berdiskusi tentang macam macam pakaian
3. Berdiskusi tentang pakaian anak
4. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain

B. INTI
1. Membedakan jenis pakaian dengan gamabar
2. kolase gambar baju
3. Menjahaitpola gambar baju

C.RECALLING:
1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan
2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain
3. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama
4. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya
5. Penguatan pengetahuan yang didapat anak

D. PENUTUP

Menanyakan perasaannya selama hari ini

Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan apa yang paling disukai
Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan

Menginformasikan kegiatan untuk besok

ic e e

E. RENCANA PENILAJAN
1. Sikap
a. Dapat menghargai dan menyayangi binatang sebagai makluk ciptaan Tuhan
b. Menggunakan kata sopan pada saat bertanya
2. Pengetahuan dan ketrampilan
a. Dapat menyebutkan berbagai macam baju
b. Dapat menceritakan tentang pakaian yang dimiliki

Guru Kelompok A

N

RUSMAWATI, S.Ag
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RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 66
TAMAN KANAK KANAK AL HIDAYAH SAMULANG

Semester / Minggu ke/Harike : 1/16/1

Hari /tgl oeans, 8 AR

Kelompok usia : A

Tema/sub tema : Tanaman / Jenis sayur

KD s ]~ 1.2 =2.3 ~2.8~3,2-4.2=3.6=4.,6=3.8 -4.8
Materi : - Macam — macam tananam jenis sayur

- Melestarikan tanaman

- Berkreasi dengan bahan alam

- Berkebun
- Mengucap terimakasih
- Pengenalan bentuk — bentuk sayuran
- Pertumbuhan tanaman

Kegiatan main : Kelompok dengan kegiatan pengaman
Alat dan bahan : - Tanaman Sawi

- Sayuran

- Pensil

- Kertas
Karakter :  Demokrasi

Proses kegiatan

A. PEMBUKAAN:
1. Berdiskusi tentang macam — macam sayuran
2. Berdiskusi tentang manfaat sayur bayam
3. Mengamati tanaman bayam
4. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain

B. INTI
1. Mengelompokkan tanaman jenis sayuran
2. Menjiplak daun sawi
3. Menghitung jumlah daun bayam

C.RECALLING:
1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan
2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain
3. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama
4, Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya
5. Penguatan pengetahuan yang didapat anak

D. PENUTUP
1. Menanyakan perasaannya selama hari ini
2. Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan apa yang paling disukai
3. Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan
4. Menginformasikan kegiatan untuk besuk
5. Penerapan SOP penutupan
E. RENCANA PENILAJAN
1. Sikap

a. Dapat mensyukuri tanaman sayur sebagai ciptaan Tuhan
b. Menggunakan kata sopan pada saat bertanya

2. Pengetahuan dan ketrampilan
a. Dapat menyebutkan manfaat tanaman bayam
b. Dapat mnceritakan cara menanam bayam
d. Dapat bermain peran sebagai tukang sayur

UIpIiudl ueliydall udr



e. Dapat menghitung jumlah daun bayam
f. Dapat mengelompokkan tanaman jenis sayuran
g. Dapat menjiplak daun bayam

67
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Selasa, 04 Maret 2021

Skenario Pembelajaran

Tema : Binatang/ Binatang darat

Sub Tema : Ayam

1.

Kegiatan awal dimulai pada jam 08.00-09.00 setelah kegiatan awal kemudian
melangkah ke kegiatan inti.

Kegiatan inti dimulai jam 09.00-09.10 dalam kegiatan ini ada dua aspek yang
ingin dikembangkan yaitu aspek kognitif dan motorik halus dalam
aspekperkembangan motorik halus kegiatan yang dilakukan yaitu melakukan
kegiatan Kolase pola ayam. Adapun langkah-langkah dalam kegiatan Kolase

pola ikan adalah sebagai berikut:

+«+ Guru menyiapkan alat dan bahan seperti daun kering, gunting, lem.

« Guru menjelaskan alat-alat yang ingin dipakai serta fungsinya dalam
kegiatan Kolase

¢+ Guru mengajak anak melakukan kegiatan kolase.

¢+ Anak mulai melakukan kegiatan kolase

+ Ketika anak melakukan kegiatan kolase guru tetap mengawasi anak
namun tetap memberikan kebebasan kepada anak untuk melakukan
kegiatan kolase.

« Setelah  kegiatan kolase selesai, guru mengintruksikan akan
membereskan dan membersihkan peralatan kolase.

+ Memajang hasil kolase anak di mading kelas.

3. Setelah kegiatan inti kemudian istrahat dan ditutup dengan kegiatan penutup

yang dimulai dari 10.00-11.00.
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Selasa, 09 Maret 2021

Skenario Pembelajaran

Tema : Binatang/ Binatang air
Sub Tema :ikan
1. Kegiatan awal dimulai pada jam 08.00-09.00 setelah kegiatan awal kemudian

melangkah ke kegiatan inti.

Kegiatan inti dimulai jam 09.00-09.10 dalam kegiatan ini ada dua aspek yang
ingin dikembangkan yaitu aspek kognitif dan motorik halus dalam
aspekperkembangan motorik halus kegiatan yang dilakukan yaitu melakukan
kegiatan Kolase pola ikan. Adapun langkah-langkah dalam kegiatan Kolase

pola ikan adalah sebagai berikut:

«+ Guru menyiapkan alat dan bahan seperti daun kering, gunting, lem, balok
dadu berwarna.

% Guru menjelaskan alat-alat yang ingin dipakai serta fungsinya dalam
kegiatan Kolase

%+ Guru mengajak anak melakukan kegiatan kolase.

¢+ Anak mulai melakukan kegiatan kolase

+» Ketika anak melakukan kegiatan kolase guru tetap mengawasi anak
namun tetap memberikan kebebasan kepada anak untuk melakukan
kegiatan kolase.

« Setelah  kegiatan kolase selesai, guru mengintruksikan akan
membereskan dan membersihkan peralatan kolase.

¢ Memajang hasil kolase anak di mading kelas.

3. Setelah kegiatan inti kemudian istrahat dan ditutup dengan kegiatan penutup

yang dimulai dari 10.00-11.00.
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Selasa, 16 Maret 2021

Skenario Pembelajaran

Tema : Kebutuhan/ Rumah

Sub Tema : Rumahku

1.

Kegiatan awal dimulai pada jam 08.00-09.00 setelah kegiatan awal kemudian
melangkah ke kegiatan inti.

Kegiatan inti dimulai jam 09.00-09.10 dalam kegiatan ini ada dua aspek yang
ingin dikembangkan yaitu aspek kognitif dan motorik halus dalam
aspekperkembangan motorik halus kegiatan yang dilakukan yaitu melakukan
kegiatan Kolase pola rumah. Adapun langkah-langkah dalam kegiatan Kolase

pola rumah adalah sebagai berikut:

«+ Guru menyiapkan alat dan bahan seperti daun kering, gunting, lem,Balok
dadu berwarna.

% Guru menjelaskan alat-alat yang ingin dipakai serta fungsinya dalam
kegiatan Kolase

%+ Guru mengajak anak melakukan kegiatan kolase.

¢+ Anak mulai melakukan kegiatan kolase

+» Ketika anak melakukan kegiatan kolase guru tetap mengawasi anak
namun tetap memberikan kebebasan kepada anak untuk melakukan
kegiatan kolase.

« Setelah  kegiatan kolase selesai, guru mengintruksikan akan
membereskan dan membersihkan peralatan kolase.

¢ Memajang hasil kolase anak di mading kelas.

3. Setelah kegiatan inti kemudian istrahat dan ditutup dengan kegiatan penutup

yang dimulai dari 10.00-11.00.
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Kamis , 18 Maret 2021
Skenario Pembelajaran
Tema : Kebutuhan/Rumah
Sub Tema  : Rumah nenek

1. Kegiatan awal dimulai pada jam 08.00-09.00 setelah kegiatan awal kemudian
melangkah ke kegiatan inti.

2. Kegiatan inti dimulai jam 09.00-09.10 dalam kegiatan ini ada dua aspek yang
ingin dikembangkan yaitu aspek kognitif dan motorik halus dalam
aspekperkembangan motorik halus kegiatan yang dilakukan yaitu melakukan
kegiatan Kolase . Adapun langkah-langkah dalam kegiatan Kolase adalah
sebagai berikut:

«+ Guru menyiapkan alat dan bahan seperti daun kering, gunting, lem, balok
dadu berwarna.

% Guru menjelaskan alat-alat yang ingin dipakai serta fungsinya dalam
kegiatan Kolase

¢+ Guru mengajak anak melakukan kegiatan kolase.

¢+ Anak mulai melakukan kegiatan kolase

+» Ketika anak melakukan kegiatan kolase guru tetap mengawasi anak
namun tetap memberikan kebebasan kepada anak untuk melakukan
kegiatan kolase.

« Setelah  kegiatan kolase selesai, guru mengintruksikan akan
membereskan dan membersihkan peralatan kolase.

¢ Memajang hasil kolase anak di mading kelas.

3. Setelah kegiatan inti kemudian istrahat dan ditutup dengan kegiatan penutup
yang dimulai dari 10.00-11.00.
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Selasa, 30 Maret 2021

Skenario Pembelajaran

Tema : Kebutuhan/Pakaian

Sub Tema :Baju

1.

Kegiatan awal dimulai pada jam 08.00-09.00 setelah kegiatan awal kemudian
melangkah ke kegiatan inti.
Kegiatan inti dimulai jam 09.00-09.10 dalam kegiatan ini ada dua aspek yang
ingin dikembangkan yaitu aspek kognitif dan motorik halus dalam aspek
perkembangan motorik halus kegiatan yang dilakukan yaitu melakukan
kegiatan Kolase Pola Baju. Adapun langkah-langkah dalam kegiatan Kolase
pola baju adalah sebagai berikut:
«+ Guru menyiapkan alat dan bahan seperti daun kering, gunting, lem, balok
dadu berwarna.
% Guru menjelaskan alat-alat yang ingin dipakai serta fungsinya dalam
kegiatan Kolase
¢+ Guru mengajak anak melakukan kegiatan kolase.
¢+ Anak mulai melakukan kegiatan kolase
+» Ketika anak melakukan kegiatan kolase guru tetap mengawasi anak
namun tetap memberikan kebebasan kepada anak untuk melakukan
kegiatan kolase.
« Setelah  kegiatan kolase selesai, guru mengintruksikan akan
membereskan dan membersihkan peralatan kolase.
¢ Memajang hasil kolase anak di mading kelas.
Setelah kegiatan inti kemudian istrahat dan ditutup dengan kegiatan penutup
yang dimulai dari 10.00-11.00.



Format Penilaian perkembangan Motorik Halus Sebelum Perlakuan ( pretest )

e o | s | s | S
No | Nama anak Jari dan telunjuk rapi sesuai dengan pola yang ada) | tepat sesuai dengan pola yang ada ) nilai Dalam
BB | MB | BSH | BSB | BB | MB | BSH | BSB | BB | MB | BSH | BSB | KO E/%entuk
1 | AHR 2 1 1 4 033,3
2 A 2 2 2 6 50
3 | FRM 2 1 2 5 42
4 |H 3 2 2 7 58
5 | HA 2 2 1 5 42
6 | MAJ 3 2 2 7 58
7 | MANU 2 3 > 5 -
8 | MY 3 3 5 5 =
9 |NF 4 3 3 10 83,3
10 |RF 1 1 > 2 333
Jumlah 65 541,9
KET:

1 = Belum Berkembang (BB)

2 = Mulai Berkembang (MB)

3 = Berkembang Sesuai Harapan (BSH)
4 = Berkembang Sangat Baik (BSB)
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Format Penilaian perkembangan Motorik Halus Sesudah Perlakuan ( posttest)

Mengambil Bji-bijan dengan ibu | C L C e S g | menempelkan baan kolase dengan | 2918 | Gy
No | Nama anak Jari dan telunjuk rapi sesuai dengan pola yang ada) | tepat sesuai dengan pola yang ada ) nilai Dalam
BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB skor Bentuk
%
1 | AHR 3 2 2 7 58
2 A 3 3 3 9 75
3 | FRM 3 3 3 9 75
2 |H 4 4 3 11 92
5 | HA 4 3 3 10 83,3
6 | MAJ 3 3 2 8 67
7 | MANU 4 4 3 11 92
8 | MY 3 3 3 9 75
9 | NF 4 4 3 11 92
10 | RF 3 3 2 8 67
Jumlah 93 776,3
KET:

1 = Belum Berkembang (BB)

2 = Mulai Berkembang (MB)

3 = Berkembang Sesuai Harapan (BSH)
4 = Berkembang Sangat Baik (BSB)
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KEGIATAN ANAK SEBELUM DIBERI PERLAKUAN

L -t

Melakukan kegiatan kolase menggunakan balok dadu berwarna
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KEGIATAN ANAK SAAT PERLAKUAN

1 NSRS O ]

Kolase Pola Rumah

Kegiatan Kolase gambar cicak
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KEGIATAN ANAK SESUDAH PERLAKUAN




Kolase Pola Baju Menggunakan balok dadu berwarna

7
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