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INTISARI

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui penerapan kemampuan mengenal
bentuk geometri melalui permainan puzz/e pada anak kelompok B di TK Kasih
Ibu Palopo. Penelitian ini merupakan Penelitian Tindakan Kelas. Subjek
Penelitian ini adalah anak kelompok B TK Kasih Ibu Palopo yang berjumlah 21
anak. Teknik pengumpulan data dilakukan dengan teknik observasi dan
dokumentasi. Penelitian ini dilakukan dalam dua siklus, setiap siklus berlangsung
empat kali pertemuan. Hasil penelitian menunjukan bahwa penerapan permainan
puzzle untuk meningkatkan kemampuan mengenal bentuk geometri dapat
diterapkan di TK Kasih Ibu Palopo. Hasil observasi sebelum tindakan
menunjukan persentase sebesar 43%, pada siklus I meningkat menjadi 64% dan
pada siklus II telah mencapai indikator keberhasilan menjadi 86%. Berdasarkan
ahsil tersebut dapat disimpulkan bahwa penerapan permainan puzzle dapat
meningkatkan kemampuan mengenal bentuk geometri pada anak kelompok B di
TK Kasih Ibu Palopo.

Kata Kunci: Kemampuan mengenal bentuk geometri, permainan puzzie




ABSTRACT

This study aimed to determine the ability to recognize geometric
shapes through the application of puzzle games for children in play group B
at Kasih Ibu Kindergarten of Paiopo.

This research was a classroom action research. The subject of this
study was the children of group B of Kasih Ibu Kindergarten of Palopo. The
number of subjects in this study was 21 children. Data collection techniques
were carried out by observation and documentation techniques. This
research was conducted in two cycles. Each cycle consisted of four
meetings. The results show that the application of puzzle games to increase
the ability of geometric shapes can be applied in Kasih Ibu Kindergarten of
Palopo.

The results of observations before the action showed a percentage of
43%. In the first cycle increased to 64% and in the second cycle has reached
the success indicator to 86%. Based on these results, it can be concluded
that the application of puzzle games can increase the ability to recognize
geometric shapes for children in group B at Kasih Ibu Kindergarten of
Palopo.

Keywords: Ability to Recognize Geometry Shapes, Puzzle Games




