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ABSTRACT 
The purpose of this study was to find out that playing with a number card jump game was able to 

improve the ability to recognize numbers one to ten in Group B of Ibnu Sholihin Kindergarten, 

with 15 students as research subjects. Classroom action research was carried out in two cycles 

and data collection techniques were observation and documentation with qualitative data 

analysis. The results of data analysis showed that there was an increase in the ability to 

recognize numbers one to ten in group B of Ibnu Sholihin Kindergarten through data on 

improving children's abilities from pre-cycle, first cycle and second cycle, namely in the pre-

cycle there were 5 students or 33.33 % with category (BB ) became absent in cycle I and cycle II, 

6 students or 40% with category (MB) in the pre cycle and remained the same in cycle I while in 

cycle II there were no, 2 students or 13.33% with category (BSH ) in the pre-cycle increased to 5 

students or 33.33% in the first cycle and in the second cycle there were 3 students or 20%, 2 

students or 13.33% with the category (BSB) in the pre-cycle then increased in the first cycle with 

4 students or 26.66% and again experienced an increase in the second cycle as many as 12 

students or 80%. 

Keywords: The application of number card games, the ability to recognize numbers 
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ABSTRAK 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk 

mengetahui bermain dengan permainan 

lompat kartu angka mampu meningkatkan 

kemampuan mengenal angka satu sampai 

sepuluh pada Kelompok B TK Ibnu 

Sholihin, dengan subjek penelitian 15 

peserta didik. Penelitian tindakan kelas yang 

dilaksanakan dalam dua siklus dan teknik 

pengumpulan data adalah observasi dan 

dokumentasi dengan analisis data melalui 

kualitatif. Hasil analisis data menunjukkan 

bahwa terjadi peningkatan kemampuan 

mengenal angka satu sampai sepuluh pada 

kelompok B TK Ibnu Sholihin melalui data 

peningkatan kemampuan anak dari pra 

siklus, siklus I dan siklus II yaitu pada pra 

siklus ada 5 peserta didik atau 33,33 % 

dengan kategori (BB) menjadi tidak ada 

pada siklus I dan siklus II, 6 peserta didik 

atau 40 % dengan kategori (MB) pada pra 

siklus dan tetap sama pada siklus I 

sementara pada siklus II tidak ada, 2 peserta 

didik atau 13,33 % dengan kategori (BSH) 

pada pra siklus meningkat menjadi 5 peserta 

didik atau 33,33 % pada siklus I dan  pada 

siklus II terdapat 3 peserta didik atau 20 %, 

2 peserta didik atau 13,33 % dengan 

kategori (BSB) pada pra siklus kemudian 

meningkat pada siklus I dengan 4 peserta 

didik atau 26,66% dan kembali mengalami 

peningkatan pada siklus II yaitu sebanyak 12 

peserta didik atau 80 %. 

 

PENDAHULUAN 

Anak usia dini merupakan anak yang 

ada pada umur 0-6 tahun dan masa ini 

disebut dengan masa keemasan (Golden 

Age), pada masa ini anak akan mengalami 

pertumbuhan dan perkembangan yang 

sangat pesat baik fisik maupun psikis, 

sehingga bisa dikatakan bahwa masa ini 

adalah masa yang sangat penting 

disepanjang perjalanan usia anak. 

Pendidikan anak usia dini pada dasarnya 

merupakan wadah atau tempat di mana anak 
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diusia pra sekolah akan mendapatkan 

fasilitas yang akan membantu pertumbuhan 

dan perkembangan fisik dan pisikis anak. 

Namun satu hal yang perlu kita pahami 

bahwa bukan hanya kebutuhan fisik saja 

yang harus mendapatkan perhatian dari kita, 

tetapi psikis juga perlu mendapatkan 

perhatian dari kita khususnya pada enam 

aspek perkambangan anak seperti norma 

agama dan  moral, kognitif, social 

emosional, fisik motorik, bahasa dan seni. 

Salah satu aspek perkembangan yang 

harus dikembangkan dalam pembelajaran 

anak usia dini adalah aspek kognitif. Di 

mana perkembangan kognitif merupakan 

proses psikologis yang berkaitan dengan 

bagai mana anak melihat, memikirkan dan 

mempelajari apa saja yang ada di sekitar 

dirinya maupun lingkungannya. 

Observasi yang peneliti lakukan selama 

tiga hari di TK Ibnu Sholihin di mana 

dimasa pandemik covid- 19, peserta didik 

yang berjumlah 15 anak dibangi menjadi 

tiga kelompok dengan aturan satu hari satu 

kelompok yang melakukan tatap muka 

dengan tetap mengikuti protokol kesehatan. 

Di saat kegiatan pengenalan angka 

berlangsung, sangat jauh dari kata berhasil. 

Hal ini dapat dilihat pada saat kegiatan 

mengenal angka berlangsung di mana dari 

jumlah peserta didik sebanyak 15 anak, 

hanya 6 anak yang mampu menyebutkan 

lambang bilangan 1-10, 4 diantaranya sudah 

mampu menggunakan lambang bilangan 

untuk menghitung, tetapi  hanya 1 anak yang 

mampu menyebut dan menggunakan 

lambang bilangan untuk menghitung serta 

menuliskannya. Sementara 9 anak yang 
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lainnya, ada yang hanya diam melihat 

temannya, ada yang mencoret- coret kertas 

dan ada juga yang berlarian saling 

mengganggu satu sama yang lainnya. 

Berdasarkan uraian di atas dari hasil 

observasi di TK Ibnu Sholihin maka peneliti 

tertarik untuk menerapkan permainan 

lompat kartu angka untuk meningkatkan 

kemampuan mengenal angka pada 

kelompok B di TK Ibnu Sholihin. Di mana 

gerakan lompot yang digabungkan dengan 

media kartu angka akan mencipakan jenis 

permainan yang menarik dan menyenagkan 

bagi anak usia dini, permainan yang mampu 

menstimulasi anak dalam mengenal angka. 

 

METODOLOGI 

Jenis Penelitian yang digunakan peneliti 

adalah Penelitian Tindakan Kelas. Penelitian 

Tindakan Kelas yang disingkat PTK atau 

Classroom Action Research ialah suatu 

penelitian yang dilakukan secara sistematis 

reflektif terhadap berbagai tindakan yang 

dilakukan oleh guru yang sekaligus sebagai 

peneliti. Penelitian Tindakan Kelas pertama 

kali diperkenalkan oleh Kurt Lewin pada 

tahun 1946. Ada empat komponen yang 

dikenalkan dalam penelitian tindakan yaitu 

(a) perencanaan (planning), (b) tindakan 

(action), (c) observasi (observing), dan (d) 

refleksi (reflecting). 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil Observasi siklus I, kemampuan 

mengenal angka pada kelompok B TK Ibnu 

Sholihin sudah mengalami peningkatan, 

dilihat dari empat indikator penilain yang 

terdapat pada tabel dan uraiannya, hal ini 

disebabkan karna peserta didik mulai 

tertarik pada kegiatan pembelajaran 

mengenal angka satu sampai sepuluh. 

Terlihat jelas di saat mereka mengikuti 

kegiatan belajar tersebut, di mana kegiatan 
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belajar mengenal angka satu sampai sepuluh 

mereka diperhadapkan pada sebuah kegiatan 

yaitu kegiatan permainan lompat kartu 

angka, kegiatan yang tidak membuat mereka 

cepat boson dan jenuh, dan menuntut anak 

hanya melihat serta bergerak di sekitar 

tempat duduknya saja. 

Sudah mengalami peningkatan tetapi 

belum mencapai Indikator keberhasilan yang 

ditentukan oleh peneliti. Hal ini disebabkan 

karna masih kurang kondisifnya suasana 

kelas di mana peneliti dan guru tidak bekerja 

sama dengan baik selama proses kegiatan 

yang membuat peserta didik ada yang saling 

menggungu satu sama lain sehingga masih 

ada peserta didik yang tidak fokus di saat 

kegiatan berlansung. Adanya peserta didik 

yang tidak hadir dihari kegiatan tersebut dan 

kurangnya peneliti dan guru dalam 

mencontohkan pengampliasian permainan 

ini tersebut. 

Siklus II dapat dilihat melalui tebel 4.7 

dan uraian serta rekapitulasi hasil obsevasi 

dari mulai pra siklus, siklus I dan siklus II, 

ini sangat jelas membuktikan bahwa 

kemampuan mengenal angka pada 

kelompok B TK Ibnu Sholihin melalui 

penerapan permainan lompat kartu angka 

mengalami peningkatan dan mencapai 

Indikator keberhasilan yang ditentukan oleh 

peneliti. Hal ini terlihat jelas di saat proses 

kegiatan berlangsung peserta didik dalam 

mengikuti kegiatan ini lebih antusia lagi di 

mana sebelumnya peneliti dan guru kembali 

memperbaiki lewat solusi yang dilakukan 

oleh peneliti dan guru sehingga hasil yang 

didapatkan dari mengenal angka satu sampai 

sepuluh pada kelompok B TK Ibnu Sholihin 
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melalui permainan lompot kartu angka 

mendapatkan peningkatan yang sangat baik.  

Grafik  Peningkatan Kemampuan anak dari Pra 

Siklus, Siklus I dan Siklus II 
 

Berdasarkan grafik di atas tentang data 

dari hasil peningkatan kemampuan peserta 

didik mulai dari pra tindakan, siklus I dan 

siklus II dapat dilihat adanya peningkatan 

yang kembali meningkat pada kemampaun 

mengenal angka satu sampai sepuluh pada 

kelompok B TK Ibnu Sholihin melalui 

penerapan permainan lompat kartu angka, 

dimana pada pra tindakan ada 5 peserta 

didik atau 33,33 % dengan kategori belum 

berkembang (BB) menjadi tidak ada pada 

siklus I dan siklus II, 6 peserta didik atau 40 

% dengan kategori mulai berkembang (MB) 

pada pra tindakan dan tetap sama pada 

siklus I sementara pada siklus II tidak ada, 2 

peserta didik atau 13,33 % dengan kategori 

berkembang sesuai harapan (BSH) pada pra 

tindakan meningkat mejadi 5 peserta didik 

atau 33,33 % pada siklus I dan  pada siklus 

II terdapat 3 peserta didik atau 20 %, 2 

peserta didik atau 13,33 % dengan kategori 

berkembang sangat baik (BSB) pada pra 

tindakan kemudian meningkat pada siklus I 

dengan 4 peserta didik atau 26,66% dan 

kembali mengalami peningkatan pada siklus 

II yaitu sebanak12 peserta didik atau 80 %. 
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SIMPULAN 

Hasil penelitian dan pembahasan 

sebelumnya mengenai penerapan permainan 

lompat kartu angka pada kelompok B 

Taman Kanak- kanak Ibnu Sholihin, 

membawa penulis sampai pada penghujung 

dari skipsi ini. Oleh karena itu penulis akan 

menarik kesimpulan bahwa untuk 

meningkatkan kemampuan mengenal angka 

satu sampai sepuluh pada Anak Usia Dini 

khususnya usia TK sebaiknya dilakukan 

dengan mengunakan metode yang tepat, 

lewat kegiatan main yang menyenagkan dan 

media yang menarik. 

Seperti penerapan permainan lompat 

kartu angka yang mampu membuktikan 

lewat penelitian, sehingga kemampuan 

mengenal angka satu sampai sepuluh pada 

kelompok B TK Ibnu Sholihin mengalami 

peningkatan dari pra siklus dengan kategori 

berkembang sangat baik (BSB) 13,33 % 

kemudian siklus I  dengan kategori 

berkembang sangat baik (BSB) 26,66 % 

selanutnya siklu II dengan kategori 

berkembang sangat baik (BSB) 80 %, yang 

artinya mendapatkan hasil akhir dengan 

indikator tingkat  pencapaian keberhasilan 

yang diharapkan, di mana ketuntasan belajar 

peserta didik berupa peningkatan 

kemampuan mengenal angka mencapai 80 

%, yaitu berkembang sangan baik .  
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