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PRAKATA 

 

Segala puji bagi Allah SWT yang telah melimpahkan berbagai karunia-Nya 

kepada para hamba-Nya, kemudian memerintahkannya untuk mensyukurinya. 

Jika mereka bersyukur, Dia akan menambahnya. Jika mereka kufur, adzab-Nya 

sangat pedih. Salah satu dari sekian banyak nikmat Allah SWT kepada hamba-

hambaNya adalah fisik dan yang takkala penting yaitu akal, karna  dengan adanya 

akal maka, hanya manusialah makhluk Allah yang menjadi khalifah di muka bumi 

ini. 

Shalawat dan salam kepada pemimpin para Rasul, Nabi Muhammad SAW 

yang telah mengeluarkan umatnya dari gelapnya lembah kejahilan menuju cahaya 

rahmat-Nya dan ma’rifat-Nya. Yang telah mengajarkan berbagai ilmu dan 

menjadi teladan bagi seluruh umatnya. Tidak lupa kepada para sahabatnya, 

keluarganya, dan orang- orang yang mengikutinya sampai hari kiamat kelak. 

Alhamdulillah atas terselesainya penelitian dan penyusunan skripsi yang 

berjudul Penerapan Permainan Lompat Kartu Angka Untuk Meningkatkan 

Kemampuan Mengenal Angka Pada Kelompok B Di TK Ibnu Sholihin. Sebagai 

salasatu syarat untuk menyelesaikan program sarjana (S1) Program Studi 

Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan Universitas Muhammadiyah Palopo. 

Dalam penyusunan skripsi ini banyak hambatan serta rintangan yang penulis 

hadapi namun pada akhirnya dapat terselesaikan berkat adanya bimbingan dan 

bantuan dari berbagai pihak, baik secara moral maupun spiritual. Untuk itu pada 

kesempatan ini penulis menyampaikan ucapan terima kasih kepada : 

1. Dr. Salju, S.E., M.M. Selaku Rektor Universitas Muhammadiyah Palopo.  

2. Imam Pribadi, S.Sos.I., M.Pd.I. Selaku Dekan Fakultas Keguruan Ilmu 

Pendidikan Universitas Muhammadiyah Palopo. 

3. Wahyuni Ulpi, S.Pd.M.Pd. Selaku Ketua Program Studi Pendidikan Guru 

Pendidikan Anak Usia Dini Fakultas Keguruan Ilmu Pendidikan 

Universitas Muhammadiyah Palopo. 





INTISARI 

 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui bermain dengan permainan 

lompat kartu angka mampu meningkatkan kemampuan mengenal angka satu 

sampai sepuluh pada Kelompok B TK Ibnu Sholihin, dengan subjek penelitian 15 

peserta didik. Penelitian tindakan kelas yang dilaksanakan dalam dua siklus dan 

teknik pengumpulan data adalah observasi dan dokumentasi dengan analisis data 

melalui kualitatif. Hasil analisis data menunjukkan bahwa terjadi peningkatan 

kemampuan mengenal angka satu sampai sepuluh pada kelompok B TK Ibnu 

Sholihin melalui data peningkatan kemampuan anak dari pra siklus, siklus I dan 

siklus II yaitu pada pra siklus ada 5 peserta didik atau 33,33 % dengan kategori 

(BB) menjadi tidak ada pada siklus I dan siklus II, 6 peserta didik atau 40 % 

dengan kategori (MB) pada pra siklus dan tetap sama pada siklus I sementara pada 

siklus II tidak ada, 2 peserta didik atau 13,33 % dengan kategori (BSH) pada pra 

siklus meningkat menjadi 5 peserta didik atau 33,33 % pada siklus I dan  pada 

siklus II terdapat 3 peserta didik atau 20 %, 2 peserta didik atau 13,33 % dengan 

kategori (BSB) pada pra siklus kemudian meningkat pada siklus I dengan 4 

peserta didik atau 26,66% dan kembali mengalami peningkatan pada siklus II 

yaitu sebanyak 12 peserta didik atau 80 %. 

 

Kata kunci : Penerapan permainan kartu angka, kemampuan mengenal angka 
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