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INTISARI

Penelitian ini bertujuan: (1) Untuk mengetahui kemampuan logika matematika
pada anak kelompok A di TK Miftahul Khair, Desa Limbong; (2) Untuk
mengetahui penerapan permainan kartu angka dalam meningkatkan logika
matematika pada anak kelompok A di TK Miftahul Khair, Desa Limbong; (3)
Untuk mengetahui peningkatan permainan kartu angka dalam meningkatkan
logika matematika anak kelompok A TK Miftahul Khair, Desa Limbong setelah
pembelajaran menggunakan Permainan kartu angka. Subjek dari penelitian ini
adalah 15 anak kelompok A TK Miftahul Khair Desa Limbong. Penelitian ini
menggunakan desain Penelitian Tindakan Kelas dengan Teknik pengumpulan data
yang digunakan adalah observasi dan wawacara, dan teknik analisis menggunakan
teknik deskriptif kualitatif. Hasil penelitian menunjukkan (1) Media dan Strategi
kartu angka cukup efektif untuk digunakan dalam pembelajaran di Taman Kanak-
Kanak khususnya usia 4-5 tahun (2) Penggunaan kartu angka harus dibuat lebih
manarik, terutama dengan menggunakan kertas berwarna, agar anak tidak
mengalami kebosanan. (3) Kartu angka yang digunakan dalam pengajaran logika
matematika menggunakan kartu angka harus dibuat minimal 3 atau 5 set, agar
setiap anak bisa belajar dalam kelompok yang lebih kecil (3 s.d 5 Orang),
sehingga setiap anak mendapatkan kesempatan belajar yang sama.

Kata Kunci: Logika Matematika, Kemampuan Angka Anak TK Kelompok A,
Permainan Kartu Angka, Kota Palopo.
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ABSTRACT

This study aims to: (1} determine the mathematical logic skills of group B
children in TK Miftakul Khair, Limbong Village; (2) determine the application of
Number-Card Games in improving mathemotieal logic of group A children ot TK
Miftahul Khair, Limbong Village; (3) determine the improvement of Number Card-
Gumey im improving matherratical logic of children of Group 4 of TK Mifiafd
Khair. Limbong Village after learning uving Number Card Games. The subjects of
this study were 15 children of Group A TK Mifiahul Khair in Limbong Village, This
Stucy used a Classroom Action Research design with data collection techniques
wied were observation and interviews, and the malysis technigue wsed was @
qualitative deseriptive technigue. The resulis showed (1) Number-Card Gume
Media and Strategies are effective enough to be ured in Kindergarten, especially
those aged 4-5 years (2] The wse of Number Card Game must be made more
wifractive, especiaily using colaved puper, so that children do nol experience
boredmm . (3) Number Card Game used in teaching maihemartical logic must be
made al least 3 or 3 sefs, so thal each child can siudy in smoller groups (3 to 3
children), 0 that each child has the same learning opportuniiy.

Key Words: Muthematical Togic, Numerical Skills of Group A Children ot
Kindergarien, Number-Card Games, Palopo City
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