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INTISARI

Penelitian ini bertujuan: (1) Untuk mengetahui kemampuan logika matematika
pada anak kelompok A di TK Miftahul Khair, Desa Limbong; (2) Untuk
mengetahui penerapan permainan kartu angka dalam meningkatkan logika
matematika pada anak kelompok A di TK Miftahul Khair, Desa Limbong; (3)
Untuk mengetahui peningkatan permainan kartu angka dalam meningkatkan
logika matematika anak kelompok A TK Miftahul Khair, Desa Limbong setelah
pembelajaran menggunakan Permainan kartu angka. Subjek dari penelitian ini
adalah 15 anak kelompok A TK Miftahul Khair Desa Limbong. Penelitian ini
menggunakan desain Penelitian Tindakan Kelas dengan Teknik pengumpulan data
yang digunakan adalah observasi dan wawacara, dan teknik analisis menggunakan
teknik deskriptif kualitatif. Hasil penelitian menunjukkan (1) Media dan Strategi
kartu angka cukup efektif untuk digunakan dalam pembelajaran di Taman Kanak­
Kanak khususnya usia 4­5 tahun (2) Penggunaan kartu angka harus dibuat lebih
manarik, terutama dengan menggunakan kertas berwarna, agar anak tidak
mengalami kebosanan. (3) Kartu angka yang digunakan dalam pengajaran logika
matematika menggunakan kartu angka harus dibuat minimal 3 atau 5 set, agar
setiap anak bisa belajar dalam kelompok yang lebih kecil (3 s.d 5 Orang),
sehingga setiap anak mendapatkan kesempatan belajar yang sama.

Kata Kunci: Logika Matematika, Kemampuan Angka Anak TK Kelompok A,
Permainan Kartu Angka, Kota Palopo.
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