


















 

INTISARI 

 

Penelitian ini di latar belakangi masih rendahnya kemampuan kognitif anak pada 

kelompok B3 di TK PKK Mario. Adapun masalah yang ditemukan yaitu, masih 

terdapat anak yang masih kesulitan dalam menyelesaikan tugas yang diberikan 

khususnya pembelajaran yang berhubungan dengan kognitif. Penelitian ini 

bertujuan untuk mengetahui peran busy book dalam meningkatkan kemampuan 

kognitif anak kelompok B3 di TK PKK Mario Kabupaten Luwu. 

Penelitian ini merupakan penelitian tindakan kelas. Sujek dalam penelitian 

ini adalah anak kelompok B3 TK PKK Mario, semester II Tahun Ajaran 

2020/2021. Adapun jumlah anak didik kelompok B3 sebanyak 16 anak yang 

terdiri dari 12 anak perempuan dan 4 anak laki-laki. Penelitian ini dilakukan 

peneliti bekerja sama dengan guru kelas dan kepala sekolah. Data dikumpulkan 

dengan cara observasi, wawancara, dan dokumentasi. Data dari penelitian di 

analisis secara deskriptif kualitatif dan hasil belajar anak di analisis dengan teknik 

deskriptif kuantitatif persentase. 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa perkembangan kognitif anak 

mengalami peningkatan setelah adanya tindakan melalui kegiatan bermain busy 

book. Pada saat dilakukan observasi pratindakan, persentase anak yang 

berkembang pada aspek kognitif sebesar 25%, kemudian pada siklus I mengalami 

peningkatan sebesar 87,5%. Kemampuan anak yang berkembang antara lain anak 

dapat menyelesaikan hingga tuntas semua tugas yang diberikan melalui media 

secara mandiri, anak juga dapat mengingat dan menceritakan kembali kegiatan 

apa saja yang telah dia kerjakan di dalam media secara sederhana. Kesimpulan 

dari penelitian ini adalah bermain busy book dapat meningkatkan kemampuan 

kognitif anak kelompok B3 di TK PKK Mario. 
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