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Abstrak

Pengalaman belajar yang menarik dan menyenangkan sangat penting bagi
anak untuk mengembangkan keterampilan kognitif secara optimal. Penelitian ini
bertujuan untuk meningkatkan kemampuan pengenalan angka pada anak usia 4
hingga 5 tahun dengan memanfaatkan media PowerPoint di TK Wilande, Desa

@ Leboni. Metodologi yang digunakan adalah pendekatan penelitian tindakan kelas
(PTK) yang terdiri dari dua siklus pembelajaran. Setiap siklus terdiri dari
perencanaan, pelaksanaan, observasi, dan refleksi. Data dikumpulkan melalui
observasi, wawancara, dan berbagai dokumen. Temuan menunjukkan bahwa
penggunaan PowerPoint, yang mengintegrasikan komponen visual, audio, dan
animasi, dapat meningkatkan keterlibatan dan pemahaman anak terhadap konsep
dan simbol terkait angka 1-10. Pada siklus pertama, persentase pencapaian 58,33%
pada kategori (BSH), sementara pada siklus kedua, persentasenya meningkat
menjadi 83,33% pada kategori (BSB). Penggunaan PowerPoint sebagai alat bantu
mengajar telah terbukti efektif dalam membantu anak-anak memahami konsep
bilangan secara konkret dan menarik. Penggunaan presentasi visual interaktif dapat
meningkatkan motivasi dan hasil belajar anak secara signifikan. Oleh karena itu,
PowerPoint berfungsi sebagai alat yang menarik, menyenangkan, dan efektif untuk
membantu pelajar muda meningkatkan keterampilan pengenalan angka mereka.

Kata Kunci: Anak usia dini, mengenal angka, media PowerPoint

PENDAHULUAN

Masa kanak-kanak awal sering disebut sebagai masa keemasan karena
merupakan periode kritis bagi perkembangan otak yang pesat, yang berdampak
signifikan terhadap pembentukan keterampilan dasar manusia. Pada tahap
perkembangan ini, penting bagi anak untuk menerima stimulasi yang tepat untuk
memastikan bahwa semua area pertumbuhan mereka, terutama keterampilan
kognitif seperti berpikir, bernalar, dan memecahkan masalah, berkembang secara
optimal. Aspek kunci perkembangan kognitif adalah belajar mengidentifikasi
angka. Mengenali angka merupakan dasar penting bagi anak untuk memahami
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prinsip-prinsip matematika dasar yang akan bermanfaat dalam kehidupan sehari-
hari.

Kemampuan mengenal angka mengacu pada kemampuan anak untuk
mengidentifikasi dan memahami jumlah benda, yang berkaitan erat dengan
berhitung. Memahami konsep angka melibatkan pertimbangan tentang berapa
banyak benda yang ada dan apa yang diwakili oleh jumlah tersebut (Husna &
Nurhafizah, 2022). Keterampilan ini merupakan komponen perkembangan kognitif
yang penting bagi perkembangan kecerdasan anak. Kecerdasan terus berkembang,
membentuk kerangka kerja penting untuk berinteraksi dengan lingkungan. Melalui
interaksi ini, individu memperoleh pengetahuan melalui asimilasi dan akomodasi,
sekaligus berpegang teguh pada prinsip keseimbangan.

Namun, berdasarkan observasi awal di TK Wilande di Desa Leboni,
ditemukan bahwa sebagian besar anak masih kesulitan mengenali konsep dan
simbol bilangan. Hal ini disebabkan oleh proses pembelajaran yang masih abstrak
dan monoton, dengan guru yang hanya menggunakan metode konvensional seperti
ceramah dan kartu bilangan sederhana. Kondisi ini menyebabkan anak-anak cepat
bosan dan kurang antusias mengikuti kegiatan pembelajaran.

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, diperlukan media pembelajaran
inovatif yang menarik, interaktif, dan sesuai dengan karakteristik anak usia dini.
Salah satu media tersebut adalah PowerPoint. Media ini menggabungkan unsur
visual, audio, animasi, dan interaktif untuk menyampaikan materi pembelajaran
dengan cara yang lebih menarik dan mudah dipahami. PowerPoint, sebagai media
multimedia, memungkinkan anak-anak belajar melalui pengalaman konkret,
menggunakan gambar, suara, dan gerakan untuk mendukung pemahaman mereka
tentang konsep bilangan. PowerPoint merupakan program aplikasi presentasi yang
termasuk dalam Microsoft Office. Perangkat lunak ini dirancang untuk membuat
presentasi yang berfungsi sebagai alat bantu edukasi. Presentasi PowerPoint
berfungsi sebagai cara untuk menyajikan atau mengklarifikasi konsep yang rumit,
meringkas, dan menyusunnya ke dalam beberapa slide. Format ini memungkinkan
audiens untuk memahami informasi secara lebih efektif melalui elemen visual yang
ditampilkan dalam slide, yang dapat berupa teks, gambar atau grafik, audio, video,
dan jenis media lainnya.

Kegiatan pembelajaran mengenal angka di taman kanak-kanak sebaiknya
disajikan melalui alternatif yang menarik, menyenangkan, bervariasi, dan kreatif,
dengan memanfaatkan media PowerPoint untuk meningkatkan pembelajaran.
Penggunaan media powerpoint ini mengajak anak untuk aktif dan tanggap dalam
proses belajar. Kegiatan pengantar yang dilakukan anak-anak menggunakan alat
bantu yang mudah digunakan dan dapat menarik perhatian serta memotivasi mereka
untuk berpartisipasi dalam pembelajaran. Dapat disimpulkan bahwa PowerPoint
merupakan aplikasi yang dapat digunakan untuk presentasi berbasis multimedia,
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yang memungkinkan tampilan gambar, video, animasi, suara, dan teks secara
bersamaan. Hal ini membuat presentasi menjadi menarik dan juga dapat digunakan
sebagai materi pembelajaran untuk anak usia dini.

Berdasarkan penjelasan tersebut, peneliti tertarik untuk melakukan
penelitian berjudul "Peningkatan Kemampuan Mengenal Angka dengan Media
PowerPoint pada Anak Usia 4-5 Tahun di Taman Kanak-kanak Wilande Desa
Leboni". Penelitian ini bertujuan untuk memberikan solusi atas rendahnya
kemampuan mengenal angka pada anak dan menjadi referensi bagi guru dalam
mengembangkan media pembelajaran inovatif untuk pendidikan anak usia dini.

METODE

Penelitian ini menggunakan Penelitian Tindakan Kelas (PTK). Wina
Sanjaya menyatakan bahwa penelitian tindakan kelas merupakan suatu bentuk
kegiatan penelitian yang dilakukan di dalam kelas untuk mengatasi permasalahan
pembelajaran melalui refleksi diri terhadap kegiatan pembelajaran yang telah
dilakukan dan upaya pengembangannya (Mangkoso, 2024).

Penelitian ini dilaksanakan di TK Wilande, Desa Leboni, dan direncanakan
akan dilaksanakan pada semester genap tahun ajaran 2024/2025, yaitu pada bulan
Juli 2025. Subjek penelitian ini adalah 12 siswa dari Kelompok B TK Wilande, Desa
Leboni. Teknik pengumpulan data dilakukan melalui observasi, wawancara, dan
dokumentasi.

Data yang dikumpulkan melalui setiap kegiatan observasi di setiap siklus
dianalisis secara kuantitatif menggunakan teknik persentase deskriptif untuk
mengidentifikasi tren yang muncul selama proses pembelajaran. Data yang
diperoleh kemudian disajikan dalam bentuk naratif agar lebih mudah dipahami dan
terorganisir secara sistematis. Berdasarkan data deskriptif ini, peneliti
menyimpulkan tingkat peningkatan keterampilan pengenalan angka anak yang telah
dicapai selama proses pembelajaran. Target indikator keberhasilan ini adalah
peningkatan keterampilan pengenalan angka anak, yang ditandai dengan kriteria
pencapaian persentase keseluruhan yang mencapai tingkat sangat baik, yaitu 76%-
100% (Lisnawati 2021).

Alat pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah lembar
observasi, yang penting untuk mengumpulkan informasi tentang perkembangan
kemampuan pengenalan angka anak usia dini. Alat ini digunakan untuk memantau
perkembangan anak dalam mengenali angka 1-10 melalui kegiatan pembelajaran
yang dilakukan dengan PowerPoint. Instrumen penelitian diuraikan dalam tabel di
bawabh ini:
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Tabel 1

Instrumen Penilaian

Indikator

1. Mengenal konsep
dan lambang
bilangan

2. Mengenal
lambang bilangan

Aspek yang dinilai
Siklus I Siklus IT
Anak dapat mengenali | Anak dapat menyebutkan
bentuk lambang angka 1- | angka 1-10

5

Anak dapat mengenal
bentuk lambang angka 6-
10

Anak mampu menunjukan
angka yang disebutkan
pada layar PowerPoint

Anak dapat mencocokan
jumlah benda dengan
angka yang sesuai

Anak dapat
mengurutan angka di
layar dari kecil ke

besar dengan benar

Anak dapat mengenali
urutan angka yang di
tampilkan

Anak mampu menghitung
jumlah benda yang

ditampilkan pada
layarPowerPoint ~ dengan
benar

Anak dapat menyebutkan
angka 1-10

Anak berani menyebutkan
angka di depan teman-
temannya

HASIL DAN PEMBAHASAN
Hasil observasi mengenai kemampuan pengenalan angka anak di TK
Wilande Desa Leboni sebelum dilakukan intervensi disajikan dalam tabel berikut:

Table 2

Rekapulasi hasil observasi kondisi awal Sebelum Tindakan (Pra Siklus)
Kemampuan Mengenal Angka

Kriteria Kondisi Awal
Jumlah Anak Persentase (0%)
BB 9 75%
BM 3 25%
MSH -
BSB - -

Sumber : Hasil Observasi Awal
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Pada tabel 1 di atas, terlihat bahwa kemampuan mengenal angka pada anak
masih dalam kategori rendah; oleh karena itu, kegiatan pengenalan angka dilakukan
menggunakan media PowerPoint. Pelaksanaan tindakan kelas pada siklus I
dilaksanakan pada tanggal 07, 08, 09, 10, dan 11 Juli 2025, meliputi perencanaan
tindakan, pelaksanaan tindakan, observasi, dan refleksi.

Siklus awal pertemuan pembelajaran dilaksanakan pada hari Senin, 07 Juli
2025. Peneliti mulai mempersiapkan segala sesuatu yang dibutuhkan untuk kegiatan
tersebut, antara lain menyusun Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Harian (RPPH),
menyiapkan LCD dan laptop, serta menyiapkan lembar observasi untuk menilai
anak. Kegiatan awal dimulai dengan peneliti mengucapkan salam pembuka,
mengajak anak berdoa bersama, menyampaikan sarana pembelajaran yang akan
digunakan, serta mengajak anak melakukan ice breaking agar suasana belajar lebih
menyenangkan. Kegiatan inti dimulai pukul 08.00-09.00 WIB. Pada tahap ini,
peneliti menampilkan angka 1-5 satu per satu melalui media PowerPoint dan
meminta anak menyebutkannya. Selanjutnya, anak diajak mencocokkan angka
dengan jumlah benda yang sesuai di layar, serta mengurutkan angka 1-5
menggunakan media PowerPoint. Di akhir sesi, setelah anak-anak menyelesaikan
tugas mereka, peneliti mengulas apa yang telah mereka pelajari hari itu dan
menguraikan rencana untuk hari berikutnya. Sesi ditutup dengan doa bersama
sebelum semua orang pulang.

Pertemuan kedua untuk pembelajaran siklus I dilaksanakan pada hari Selasa,
08 Juli 2025. Sebelum memulai sesi, peneliti menyiapkan rencana pembelajaran,
proyektor LCD, laptop, dan lembar observasi untuk mengevaluasi kemajuan anak-
anak. Dalam kegiatan pendahuluan, peneliti menyapa siswa, memimpin doa
bersama, menguraikan bahan ajar yang akan digunakan, dan berbagi beberapa
motivasi pagi, menyanyikan lagu bersama siswa. Sesi utama berlangsung dari pukul
08:00 hingga 09:00 WIB, diawali dengan peneliti menunjukkan angka 6 hingga 10
secara individual dalam presentasi PowerPoint dan meminta anak-anak untuk
mengidentifikasinya. Anak-anak kemudian memasangkan angka-angka tersebut
dengan jumlah objek yang sesuai yang ditampilkan di layar dan mengurutkan angka
6 hingga 10 menggunakan perangkat PowerPoint. Sesi ditutup dengan tinjauan
pembelajaran hari itu, pratinjau kegiatan hari berikutnya, dan doa penutup sebelum
siswa pulang.

Pertemuan ketiga pembelajaran Siklus I berlangsung pada hari Rabu, 09 Juli
2025. Peneliti menyiapkan semua materi pembelajaran yang diperlukan, termasuk
rencana pembelajaran, proyektor LCD, laptop, dan lembar observasi. Sesi diawali
dengan sambutan, doa bersama, presentasi sumber belajar, dan motivasi pagi
melalui lagu anak-anak. Kegiatan inti berlangsung dari pukul 08.00 hingga 09.00
WIB, di mana peneliti menampilkan dua set objek di layar, mendorong anak-anak
untuk mengidentifikasi set objek mana yang memiliki jumlah lebih banyak. Setelah
itu, anak-anak mencocokkan gambar dengan angka yang sesuai, misalnya
mencocokkan tiga apel dengan angka "3." Mereka juga menyelesaikan lembar kerja
sederhana yang dirancang untuk membantu mereka memahami konsep "banyak"
dan "sedikit." Sebagai penutup, peneliti meninjau pembelajaran hari itu,
menguraikan kegiatan hari berikutnya, dan diakhiri dengan doa bersama sebelum
anak-anak pulang.
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Pelaksanaan pembelajaran siklus I pertemuan keempat dilaksanakan pada
hari Kamis, 10 Juli 2025. Peneliti menyiapkan kembali RPPH, LCD, laptop, dan
lembar observasi untuk penilaian anak. Kegiatan awal dimulai dengan salam
pembuka, doa bersama, penyampaian sarana pembelajaran, pemberian semangat
pagi, dan menyanyikan lagu bersama. Pada kegiatan inti, peneliti menunjukkan
angka 1-10 menggunakan media PowerPoint dan meminta anak mengamati serta
menyebutkan angka satu per satu bersama-sama. Peneliti memberikan umpan balik
jika terdapat kesalahan dalam penyebutan angka. Kegiatan diakhiri dengan
pengulasan materi, penyampaian rencana kegiatan selanjutnya, dan doa bersama
sebelum pulang.

Pelaksanaan pembelajaran siklus I pertemuan kelima dilaksanakan pada hari
Jumat, 11 Juli 2025. Peneliti menyiapkan RPPH, LCD, laptop, dan lembar observasi
untuk keperluan pembelajaran. Kegiatan awal diawali dengan salam pembuka, doa
bersama, penyampaian sarana pembelajaran, serta pemberian semangat pagi melalui
lagu anak-anak. Kegiatan inti dilaksanakan pukul 08.00—09.00 WIB. Pada sesi ini,
guru menunjukkan pola angka sederhana seperti 1, 2, 3, atau 2, 4, 6, dan seterusnya.
Anak diminta menebak angka berikutnya dalam pola yang ditampilkan, kemudian
mengerjakan lembar kerja sederhana yang berisi latihan mengenal pola angka.
Kegiatan diakhiri dengan pengulasan pembelajaran hari itu, penyampaian kegiatan
esok hari, dan doa Bersama sebelum anak pulang.

Tabal 3
Hasil Observasi Siklus [
Kriteria Siklus I
Jumlah anak Persentase

BB 1 8,33%
MB 3 25%%
BSH 7 58,33%
BSB 1 8,33%%

Sumber : Hasil observasi siklus |

Hasil observasi menunjukkan bahwa satu anak (8,33%) masuk dalam
kategori Belum Berkembang (BB), tiga anak (25%) masuk dalam kategori Mulai
Berkembang (MB), tujuh anak (58,33%) masuk dalam kategori Berkembang Sesuai
Harapan (BSH), dan satu anak (8,33%) masuk dalam kategori Berkembang Sangat
Baik (BSB).
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Temuan menunjukkan bahwa mayoritas anak mampu mengidentifikasi
simbol numerik, mengartikulasikan urutan angka, dan menghubungkan jumlah
objek dengan representasi numerik yang tepat melalui penggunaan PowerPoint.
Penggunaan alat pendidikan yang menarik dan interaktif memiliki efek yang
menguntungkan pada keterlibatan anak-anak dalam pengalaman belajar. Anak-anak
menunjukkan antusiasme yang lebih besar ketika diminta untuk memverbalisasikan
angka dan mengasosiasikan objek yang ditampilkan di layar, berbeda dengan
metode pengajaran tradisional. Namun, beberapa anak terus menghadapi tantangan
dalam mengenali dan mengurutkan angka yang lebih besar (6-10), yang dikaitkan
dengan masalah dengan fokus dan memori selama aktivitas. Para peneliti dan
pendidik bekerja sama untuk menawarkan bantuan tambahan, menerapkan
pendekatan yang lebih beragam yang mencakup permainan angka dan sesi
kelompok kecil untuk meningkatkan pemahaman anak-anak tentang konsep
numerik.

Hasil dari siklus observasi awal menunjukkan bahwa penggunaan
PowerPoint sebagai alat bantu mengajar bermanfaat dalam meningkatkan
keterampilan pengenalan angka pada anak usia dini. Namun, masih diperlukan
strategi pembelajaran yang lebih baik untuk mencapai peningkatan lebih lanjut pada
siklus berikutnya. Dapat disimpulkan, pengenalan angka pada anak kelompok B di
Taman Kanak-kanak Wilande Desa Leboni baru mencapai 58,33%, masih jauh dari
target indikator sangat berkembang (SB) yang ditetapkan sebesar 76%-100%.

Pelaksanaan pembelajaran siklus II pertemuan pertama dilaksanakan pada
hari Senin, tanggal 21 Juli 2025. Peneliti mulai mempersiapkan segala materi yang
diperlukan, antara lain Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Harian (RPPH), alat
bantu berupa LCD dan laptop, serta lembar observasi sebagai media penilaian anak.

Pada pertemuan pertama Siklus II, yang dilaksanakan pada hari Senin, 21
Juli 2025, peneliti menyusun daftar kebutuhan pembelajaran. Kegiatan awal diawali
dengan salam pembuka, doa bersama, ungkapan terima kasih atas materi yang telah
dipelajari sebelumnya, dan penjelasan tujuan pembelajaran serta kegiatan yang akan
dilakukan. Kegiatan inti diawali dengan anak-anak menyebutkan angka-angka yang
ditampilkan di layar dan berhitung bersama. Kemudian, peneliti mengajak anak-
anak untuk bermain permainan interaktif mencocokkan angka dengan benda yang
sesuai dan berdiskusi singkat tentang angka-angka yang sering mereka temui. Pada
kegiatan penutup, peneliti mengulas pembelajaran hari itu, menjelaskan kegiatan
yang akan dilakukan keesokan harinya, memimpin doa, dan menutup kegiatan.

Pada pertemuan kedua siklus II yang dilaksanakan pada hari Selasa, 22 Juli
2025, peneliti kembali mempersiapkan segala keperluan pembelajaran. Kegiatan
awal dilakukan dengan salam, doa, dan pengulangan materi angka sebelumnya.
Peneliti menampilkan media pembelajaran PowerPoint yang berisi angka-angka
disertai gambar seperti buah. Anak-anak diajak menghitung dan menyebutkan
angka yang ada pada gambar serta mencari angka di layar. Kegiatan ditutup dengan
refleksi singkat, penjelasan rencana kegiatan berikutnya, dan doa penutup.

Pertemuan ketiga siklus II dilaksanakan pada hari Rabu, 23 Juli 2025.
Kegiatan diawali dengan salam, doa, dan apresiasi pembelajaran angka sebelumnya.
Dalam kegiatan inti, peneliti menampilkan PowerPoint dengan angka yang disusun
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secara acak dan mengajak anak untuk menata kembali urutan angka tersebut di
layar. Pada bagian penutup, peneliti kembali mengulas kegiatan hari itu,
menjelaskan rencana kegiatan berikutnya, dan menutup dengan doa bersama.

Pada pertemuan keempat yang dilaksanakan pada hari Kamis 24 Juli 2025,
kegiatan diawali dengan salam, doa, dan penjelasan tujuan pembelajaran. Kegiatan
inti berfokus pada pengenalan angka dengan gambar dalam jumlah yang berbeda,
di mana anak diminta menyebutkan jumlah benda dan mencocokkannya dengan
angka yang sesuai. Anak juga diajak menebak jumlah benda yang ditampilkan di
layar. Peneliti kemudian menutup kegiatan dengan mengulas kembali pembelajaran
dan doa bersama sebelum anak pulang.

Pertemuan kelima siklus II dilaksanakan pada hari Senin, 25 Juli 2025.
Kegiatan awal dilakukan dengan salam, doa, dan penjelasan ulang materi angka
sebelumnya. Kegiatan inti diisi dengan permainan menebak angka melalui media
PowerPoint serta permainan kelompok berjudul 'Siapa Hebat Berhitung'. Anak-anak
diajak menyebutkan angka secara berurutan dari satu sampai sepuluh di depan
teman-teman mereka. Sebagai penutup, peneliti memberikan refleksi pembelajaran,
menjelaskan kegiatan yang akan datang, dan menutup dengan doa bersama.

Submission ID trn:oid:::1:3413760015

Tabal 4
Hasil Observasi Siklus I1
Kriteria Siklus I
Jumlah Anak Persentase (0%)

BB - -

MB - -
BSH 2 16,66%
BSB 10 83,33%

Sumber : Hasil observasi siklus 11

Berdasarkan hasil Siklus II, terdapat peningkatan yang signifikan dalam
kemampuan pengenalan angka anak dibandingkan siklus sebelumnya. Pada siklus
ini, tidak ada anak yang masuk dalam kategori Belum Berkembang (BB) atau Mulai
Berkembang (MB). Hal ini menunjukkan bahwa semua anak mencapai tingkat
perkembangan yang memuaskan sesuai dengan tujuan pembelajaran.

Dua anak (16,66%) berada dalam kategori Berkembang Sesuai Harapan
(BSH), sementara sepuluh anak (83,33%) berada dalam kategori Berkembang
Sangat Baik (BSB). Hasil ini menunjukkan bahwa hampir semua siswa memiliki
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pemahaman yang sangat baik tentang konsep bilangan, karena mereka dapat
mengenali, menyebutkan, dan mencocokkan simbol bilangan dengan jumlah objek
dengan tepat.

Peningkatan hasil belajar pada siklus II tidak terlepas dari penggunaan
PowerPoint yang menarik perhatian anak-anak. Media visual ini membuat proses
pembelajaran lebih menyenangkan dan interaktif, serta membantu anak-anak
mengenal angka melalui gambar dan warna yang menarik.

Dengan demikian, hasil dari siklus II menunjukkan bahwa langkah-langkah
yang diterapkan efektif berdasarkan indikator yang ditetapkan. Penggunaan media
PowerPoint untuk pembelajaran secara signifikan meningkatkan kemampuan anak-
anak dalam mengenali angka. Oleh karena itu, para peneliti menyimpulkan tindakan
mereka dalam siklus ini, karena tujuan penelitian telah tercapai.

Tabel 5

Observasi kemampuan mengenal angka Pra siklus, siklus I, dan siklus II

Kategori Prasiklus Siklus I Siklus II
Persentase Persentase Persentase
< < =
BB 9 75% 1 8,33% -
MB 3 25% 3 25% -
BSH - - 7 58,33% 2 16,66%
BSB - - 1 8,33% 10 83,33%

Sumber : Hasil observasi pra siklus, siklus I dan siklus II

Gambar 4. Diagram Batang Perbandingan Perkembangan Anak Pra Siklus, Siklus
I, dan Siklus II.

Observasi Kemampuan Mengenal Angka
Pra Siklus, Siklus |, dan Siklus Il

Persentase (%)
w »H wn o ~N (o]
(=] (=] o o o o

N
(=]

Pra Siklus
Siklus |
= Siklus Il

BB MB BSH BSB
Kategori

m

o

Sumber : Data hasil observasi kemampuan mengenal angka dengan media
PowerPoint pada anak
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KESIMPULAN

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan pada anak kelompok BTK
Wilande Desa Leboni dapat disumpukan bahwa penggunaan media PowerPoint
dalam mengenal angka dapat diterapkan. Hasil penelitian ini dapat dilihat dari
adanya peningkatan nilai kemampuan anak mengenal angka pada tahap siklus I
yaitu sebesar 58,33% pada kriteria baik dan pada tahap siklus II nilai kemampuan
mengenal angka yaitu sebesar 83,33 pada kriteria sangat baik dan telah mencapai
indikator keberhasilan Berkembang Sangat Baik (BSB) yaitu pada rentang 75%-
100%. Adapun kegiatan pembelajaran pada Siklus I dan Siklus II, dapat disimpulkan
bahwa metode kegiatan yang diterapkan dalam penelitian ini dilakukan secara
sistematis dan berkelanjutan melalui tahapan perencanaan, pelaksanaan, observasi,
dan refleksi.

Pada Siklus I, kegiatan pembelajaran berfokus pada pengenalan angka 1-10
melalui media PowerPoint yang menampilkan angka, gambar benda, dan latihan
mencocokkan serta mengurutkan angka. Anak diperkenalkan dengan konsep dasar
bilangan, jumlah, dan urutan melalui kegiatan interaktif seperti menyebutkan angka,
mencocokkan angka dengan benda, dan mengenali pola angka sederhana. Kegiatan
ini dilaksanakan selama lima pertemuan secara bertahap mulai dari angka 1-5, 6—
10, hingga penguatan konsep urutan dan pola angka. Dari pelaksanaan ini, diketahui
bahwa anak mulai memahami konsep bilangan, meskipun beberapa anak masih
memerlukan bimbingan dalam menyebutkan dan mengurutkan angka dengan benar.

Pada Siklus II, pembelajaran difokuskan pada peningkatan kemampuan anak
dalam mengenal angka melalui kegiatan yang lebih interaktif dan menyenangkan.
Anak diajak bermain sambil belajar menggunakan media PowerPoint yang
menampilkan angka dengan gambar menarik, permainan mencocokkan, dan
kegiatan menebak angka. Selain itu, dilakukan juga kegiatan permainan kelompok
seperti “Siapa Hebat Berhitung” untuk menumbuhkan keaktifan dan kepercayaan
diri anak. Seluruh kegiatan berjalan lancar dan menunjukkan peningkatan yang
signifikan dalam kemampuan anak mengenal dan menyebutkan angka dengan
benar.

Dengan demikian, metode kegiatan pembelajaran berbasis media
PowerPoint yang diterapkan pada Siklus I dan Siklus II terbukti efektif dalam
meningkatkan kemampuan anak dalam mengenal angka. Proses pembelajaran yang
menyenangkan, variatif, dan berpusat pada anak mampu menarik perhatian serta
meningkatkan partisipasi aktif peserta didik.
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